o i TEKNOPARK
teknopark ZiléhéOPARK iSTANBUL E1! TSTANBUL
ek 'e Teknk

istanbul Girigim Ofisi g

@TEKNOPARK

OYUN SENDE’26

¢ Akademiden Sahaya Oyun Gelistirme Konferansi ¢ Game Jam ¢ FPV Drone Simulasyon Yarismasi

BiLIMSEL PROGRAM

30 Ekim - 1 Kasim 2026 / istanbul

Teknopark istanbul Cube GO Beyoglu | Teknopark istanbul Cube Go / Pendik



OYUN SENDE’26 30 Ekim — 1 Kasim 2026 / istanbul

Genel Etkinlik AKis1

30 Ekim — 1 Kasim 2026 | istanbul

Giin Saat Etkinlik / Yer

Akademiden Sahaya Oyun Gelistirme Konferansi ve Sektoérel
30 Ekim Cuma 09.00-17.00 Paneller
Cube Go Beyoglu

FPV Drone Similasyon Yarismasi

31 Ekim Cumartesi  10.00-16.00 Cube Girisim Ofisi / Pendik

31 Ekim 10.00 — 1 Kasim Game Jam, Jiiri Sunumlari ve Degerlendirme

31Ekim—1Kasm ) o, Cube Girisim Ofisi / Pendik

Game Jam Odiil Téreni ve Kapanis

1K P 14.
asim Fazar o Cube Girisim Ofisi / Pendik

1. Giin | 30 EKim 2026, Cuma

Teknopark istanbul Cube Go Beyodglu * Sehit Muhtar Mah., Mis Sok. No:24, Beyodlu / Istanbul

Saat Etkinlik Salon
09.00-10.00 Kayit ve Karsilama KZ

Acilis Konusmasi
09.40-10.00 Nurettin GUVEN, istanbul Teknopark K5
Prof. Dr. Murat SARIKAYA, Sinop Universitesi Meslek Yiiksekokulu Miidiiri

10.00-11.00 I. Oturum: Oyun Kiltiirl, Anlati ve Kullanici Deneyimi K1-S1

11.00-11.15 Ara K5

11.15-12.15 1. Oturum Oyun Mekanikleri ve Dinamik Sistemler K1-S1
) ’ Il. Oturum Oyunlarda Anlati, Atmosfer ve Platform Deneyimi K1-S2

12.15-13.30 Ogle yemegi —

13.30-14.30 lll. Oturum Strateji, Hayatta Kalma ve Oyun Tasarimi K1—51
. . lll. Oturum Simulasyon, AR/VR ve Oyunlastirma K1-52
14.30-15.00 Ara -

Panel I Oyun Sirketleri icin Hibe ve Tesvik Firsatlari
15.00-15.45 Hande Ozer GURBUZ / Founding Partner, GrantSary K5
Baturhan GURBUZ / Director of BD, Lorien Accelerator

15.45-16.00 Ara K5

Panel Il Oyun Gelistirme Siirecinin Hukuki Boyutlari
16.00-17.00 Dilara Kegeci EROZ / Founding Partner & CEO, Lorien Accelerator K5
Av. Can AKPINAR / Founding Partner & COO, Lorien Accelerator
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OYUN SENDE’26 30 Ekim — 1 Kasim 2026 / istanbul

Bilimsel Oturumlar

30 Ekim 2026, Cuma | Teknopark istanbul Cube Go Beyodlu

I. Oturum Oyun Kiiltiirii, Anlati ve Kullanici Deneyimi

30 Ekim 2026, Cuma 10.00-11.00 Salon: K1-S1
Oturum Baskani: Ogr. Gor. Dr. Senay KOCAKOYUN AYDOGAN

Saat Bildiri No Bildiri Baghigi Yazar(lar)
10.00-10.15 0sS-01-016 Korku Oyunlarinda Saklanma ve Belirsizlik Volkan Davut MENGI

Prince of Persia Serisinde Mekanin 2 Boyuttan 3 Boyuta

e Gokhan AYDIN
Donugumu

10.15-10.30 0S-01-021
Dijital Oyun Tasariminda Arayiiz Tirlerinin Grafik Tasarim

10.30-10.45 0S-01-019 Prensipleri ve insan-Bilgisayar Etkilesimi Agisindan
incelenmesi

Elif Bilge OKUMUS
Aynur KARAGOL

Dijital Hikaye: Yapay Zeka Destekli Bir Cocuk Hikayesi

10.45-11. -01-024
0.45 00 05-01-0 Tasarimi (Gulmeyen Alp ve Gul Fidesi)

Feyza Nur UYAR

II-A Oyun Mekanikleri ve Dinamik Sistemler

30 Ekim 2026, Cuma 11.15-12.15 Salon: K1-S1
Oturum Bagkani: Prof. Dr. Murat SARIKAYA

Saat Bildiri No Bildiri Bashgi Yazar(lar)

HoloKalkan: interaktif Savunma Sanayii Deneyimi: VR Osman Taha REIS

11.15-11.30 -01- .
05-01-001 Destekli Inceleme Similatori

Terminal Zero: Kiyamet Sonrasi Bir Hayatta Kalma ve Hayrettin KARA

11.30-11.45 -01-
05-01-005 Siginak Yonetimi Oyununun Tasarimi ve Gelistirilmesi

Block Climb: Cevrim i¢i Cok Oyunculu 3D Kule Yarisi
11.45-12.00 0S-01-012 Oyununda Fizik Tabanli Blok istifleme ve Sabotaj
Mekanikleri

Metin OZDEMIR
Eray KARACA

Sonsuz Demo: Meta-Anlati ve Gorsel Programlama Omer Faruk KARACA
12.00-12.15 0S-01-009 Tabanli, Dérdiincl Duvari Yikan Bir Platform-Bulmaca
Oyununun Tasarimi

II-B Oyunlarda Anlati, Atmosfer ve Platform Deneyimi

30 Ekim 2026, Cuma | 11.15-12.15 | Salon: K1-S2
Oturum Baskani: Ogr. Gér. Umut DURAN

Bildiri No Bildiri Baghgi Yazar(lar)

First Day on the Job: 1950’ lerde Bir Dedektifin ilk is
11.15-11.30 0S-01-014 GUnUnU Konu Alan Atmosferik Gerilim Oyununun Ufuk ADIGUZEL
Gelistirilmesi

Limoncu: Birbiriyle Baglantili 10 Farkli Mini Oyun iceren
11.30-11.45 0S-01-010 2D Ekonomi Odakli Oyun Koleksiyonunun Tasarimi ve Ramazan YILDIRIM
Gelistirilmesi

Questify: Gergek Hayati Oyunlastiran Motivasyon ve

Aliskanlik Takip Sistemi Osman Taha REIS

11.45-12.00 0OS-01-002
Gok ve Yer (Sky and Earth): Turk Mitolojisi Temali

12.00-12.15 0S-01-008 Roguelite ve Metroidvania Oyununun Tasarimi ve Ali ihsan Esat OZLEN
Gelistirilmesi
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OYUN SENDE’26 30 Ekim — 1 Kasim 2026 / istanbul

III-A Strateji, Hayatta Kalma ve Oyun Tasarimi

30 Ekim 2026, Cuma 13.30-14.30 Salon: K1 -S1
Oturum Baskani: Dr. Ogr. Uyesi Aysin Gaye USTUN

Saat Bildiri No Bildiri Baghigi Yazar(lar)

Void Runner: Dinamik Oda Mimarisi ve Kaynak
13.30-13.45 0S-01-022 Ekonomisine Dayali 2B Kusbakisi Aksiyon-Roguelite Mehmet Efe KAYAR
Oyununun Tasarimi ve Gelistirilmesi

TaktikAR: Artirilmis Gergeklik (AR) Destekli Yeni Nesil

o Osman Taha REIS
Savunma Sanayii Inceleme Uygulamasi

13.45-14.00 0S-01-003
Barkin KARADAG
Etem KAMBUR
Yusuf KALAC

iyiligi Ydnetmek: “Goéniilli Yémyecilik” Oyununda Kaos ve

14.00-14.15  05-01-025 Lojistik Sisteminin Gelistirilmesi

Ruh Masast: lyi ve Kétii Kart ikilemine Dayali, Veri Odakli Deniz YASAYAN

14.15-14.30 05-01-011 Bir Kart Savasi Oyununun Tasarimi ve Gelistirilmesi

III-B Simiilasyon, AR/VR ve Oyunlastirma

30 Ekim 2026, Cuma 13.30-14.30 Salon: K1 -S2
Oturum Baskani: Ogr. Gér. Umut DURAN

Bildiri No Bildiri Baghgi Yazar(lar)

Lab-404: 2D Yukaridan Bakigh Hayatta Kalma Nisanci

Oyununda Dinamik Diisman Uretim Sistemleri AliThsan Esat OZLEN

11.15-11.30 0S-01-007
PathGuard: Rota Tabanli Kisisel Glivenlik ve Acil Durum

1415-1430 0501015 007 o

Hayrettin KARA

11.45-12.00 0S-01-017 Rainbow Rush: 2D Platform Tabanlh Macera Oyunu Hacer KITAY

Modus: Oyunlastiriimis Ebeveyn Kontroli ve Dijital Osman Taha REIS

14.15-14.30  05-01-013 Aliskanhk Yénetim Platformu Biisra Zeynep KARA
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OYUN SENDE’26 30 Ekim — 1 Kasim 2026 / istanbul

Sektorel Paneller

30 Ekim 2026, Cuma | Teknopark istanbul Cube Go Beyodlu

Panel I Oyun Sirketleri i¢cin Hibe ve Tesvik Firsatlar

15.00-15.30 Salon: K5
Ticaret Bakanligi, TUBITAK ve KOSGEB Destekleri

Hande Ozer GURBUZ Baturhan GURBUZ

Founding Partner, GrantSary Director of BD, Lorien Accelerator

Panel I Oyun Gelistirme Siirecinin Hukuki Boyutlar:

16.00-16.30 Salon: K5

Yatirimci ve Yayinci Sézlesmeleri, Gizlilik iikeleri ve Fikri Miilkiyet Haklar:

Dilara KEGECI EROZ Av. Can AKPINAR
Founding Partner & CEQ, Lorien Accelerator Founding Partner & COO, Lorien Accelerator
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OYUN SENDE’26 30 Ekim — 1 Kasim 2026 / istanbul

2. Guin | 31 EKim 2026, Cumartesi

Teknopark istanbul Cube Girisim Ofisi / Pendik

FPV Drone Simiilasyon Yarismasi

10.00-12.45 1. Asama
12.45-13.30 Ogle Yemegi
13.30-15.00 2. Asama
15.00-15.45 Jiri Degerlendirmesi
15.45-16.00 Odiil Téreni ve Fotograf Cekimi
Game Jam

10.00-10.30 Agilis ve Tanisma
10.30-13.00 Oturum 1
13.00-14.00 Ogle Yemegi
14.00-19.00 Oturum 2
19.00-20.00 Aksam Yemegi

20.00-07.00 (1 Kasim) Gece Calismasi (Oturum 3)

FPV Drone Yarismasi ile Game Jam etkinlikleri 31 Ekim giinii 10.00—16.00 arasinda es zamanli yiiriitiilecektir.

3. Giin | 1 Kasim 2026, Pazar

Teknopark istanbul Cube Girisim Ofisi / Pendik

Game Jam

07.00-08.00 Kahvalti

08.00-11.00 Oturum 4 ve Proje Teslimi
11.00-13.00 Jari Sunumlari
13.00-14.00 Degerlendirme

Odiil Téreni ve Kapanis

Game Jam Odiil Téreni

Dereceye giren takimlara 6dil takdimi; Teknopark istanbul Genel Midirii Prof. Dr.
Abdurrahman AKYOL ve Sinop Universitesi Rektérii Prof. Dr. Sakir TASDEMIR’in katilimlariyla
gerceklestirilecektir.

14.00
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OYUN SENDE’26

Game Jam Jiiri Uyeleri

30 Ekim — 1 Kasim 2026 / istanbul

1 Kasim 2026, Pazar [ Jiiri sunumlari: 11.00-13.00 | Degerlendirme: 13.00-14.00

Jiiri Oyesi

Kurum / Unvan

1 Av. Can AKPINAR
2 Baturhan GURBUZ
3 Bogachan AYDIN

4 Dilara Kegeci EROZ
5 Engin Deniz ERBAS

6  Senay KOCAKOYUN AYDOGAN

Founding Partner & COO, Lorien Accelerator
Director of BD, Lorien Accelerator
Co-Founder & CEO, Rock Paper Publisher
Founding Partner & CEO, Lorien Accelerator

istanbul Gedik Universitesi, Creative Director & Co-Founder of
Gozgames

Sinop Universitesi, Founder & CEO at CoreviaSoft
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